
第 第 第 第 第 第 第 第

情
報
解
決
と
は
何
か

オ
ペ
レ
｜
テ
ィ
ン
グ
シ
ス
テ
ム
の
基
礎

ア
プ
リ
ケ
｜
シ
ョ
ン
ソ
フ
ト
ウ
ェ
ア
の
活
用

問
題
解
決
の
手
順

問
題
解
決
と
コ
ン
ピ
ュ
｜
タ

プ
レ
ゼ
ン
テ
｜
シ
ョ
ン
技
術

結
果
の
評
価
と
検
証
の
あ
り
方

コ
ン
ピ
ュ
｜
タ
の
高
速
性

コ
ン
ピ
ュ
｜
タ
の
正
確
性

手
順
と
プ
ロ
グ
ラ
ム

人
間
の
思
考
と
コ
ン
ピ
ュ
｜
タ

曖
昧
さ
と
正
確
さ

誤
差
に
つ
い
て

情
報
公
開
と
個
人
情
報

意
思
決
定
で
の
コ
ン
ピ
ュ
｜
タ
の
利
用

情
報
化
の
影

情
報
シ
ス
テ
ム
の
評
価

情
報
と
信
号

情
報
表
現
の
方
法

二
進
デ
ジ
タ
ル
表
現
と
論
理
演
算

コ
ン
ピ
ュ
｜
タ
内
部
で
の
情
報
の
取
り
扱
い

デ
ジ
タ
ル
と
ア
ナ
ロ
グ

画
像
情
報
の
デ
ジ
タ
ル
情
報
化
と
活
用

多
様
な
表
現
と
マ
ル
チ
メ
デ
ィ
ア

コ
ン
ピ
ュ
｜
タ
の
構
造

ハ
｜
ド
ウ
ェ
ア
と
ソ
フ
ト
ウ
ェ
ア

コ
ン
ピ
ュ
｜
タ
内
部
で
の
処
理

プ
ロ
グ
ラ
ム
の
役
割
と
機
能

簡
単
な
ア
ル
ゴ
リ
ズ
ム

流
れ
図
の
基
礎

基
礎
的
な
プ
ロ
グ
ラ
ム

プ
ロ
グ
ラ
ム
内
蔵
方
式

逐
次
実
行
方
式

情
報
の
表
し
方
の
評
価

手
順
の
評
価

結
果
の
評
価

問
題
の
把
握

観
察
と
情
報
収
集

文
章
情
報
を
使
っ
た
状
況
の
整
理

数
値
デ
｜
タ
の
処
理

問
題
の
モ
デ
ル
化
と
ア
ル
ゴ
リ
ズ
ム

問
題
の
設
定

モ
デ
ル
化

問
題
解
決
の
環
境

シ
ミ
ュ
レ
｜
シ
ョ
ン

表
の
活
用

数
値
的
モ
デ
ル
と
ア
ル
ゴ
リ
ズ
ム

結
果
の
評
価
と
検
証

数
値
計
算
と
近
似
値

デ
｜
タ
整
理
と
活
用

デ
｜
タ
の
整
理
と
活
用

デ
｜
タ
ベ
｜
ス
の
仕
組
み

デ
｜
タ
ベ
｜
ス
の
設
計

デ
｜
タ
ベ
｜
ス
の
検
索

通
信
ネ
ッ
ト
ワ
｜
ク

イ
ン
タ
｜
ネ
ッ
ト
と
電
子
メ
｜
ル

機
器
に
内
蔵
さ
れ
た
コ
ン
ピ
ュ
｜
タ

計
測
・
通
信
の
基
礎

イ
ン
タ
｜
フ
ェ
｜
ス

ハ
｜
ド
ウ
ェ
ア
と
ソ
フ
ト
ウ
ェ
ア

セ
ン
サ
の
種
類
と
使
い
方

コ
ン
ピ
ュ
｜
タ
と
安
全
性

主
体
的
な
情
報
収
集
と
発
信

ヒ
ュ
｜
マ
ン
イ
ン
タ
｜
フ
ェ
｜
ス

著
作
権
と
個
人
情
報
の
保
護

信
頼
性
と
安
全
性

情
報
を
見
る
視
点

情
報
弱
者

情
報
の
共
有

情
報
の
価
値

情
報
と
意
志
決
定

個
人
と
ネ
ッ
ト
ワ
｜
ク
社
会

望
ま
し
い
情
報
社
会

バ
リ
ア
フ
リ
｜

1. バーコードの仕組みを知ろう ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○

2. パスワードについて考えてみよう ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○

3. ハンバーグとオムレツをいくつ作る？ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○

4. 現象の変化を追跡しよう ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○

5. 図形の面積を求める仕組みを探ろう ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○

6. ｢最適発注量｣のシミュレーション ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○

7. ｢需要予測｣のシミュレーション ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○

8. ｢窓口サービス｣のシミュレーション ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○

9. ｢輸送計画｣のシュミレーション｣ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○

10. インターネットを活用した調べ学習について ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○

11. コンピュータを使った音楽の楽しみ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○

12. ニ進デジタル表現 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○

13. 市場占有率の変動に関するモデル化とシミュレーション ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○

14. 温度の計測 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○

学習実践方法と情報活用内容
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問題のモデル化とコンピュータを活用した

解決

コンピュータにおける情
報の表し方

モデル化とシミュレーション
情報の蓄積・
管理とデータ
ベースの活用

問題解決とコンピュータの活用情報活用内容
学習実践方法



15. モンテカルロ法による待ち行列のシュミレーション ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○

16. Windowsプログラムを体験しよう ○ ○ ○ ○ ○ ○ △ ○

17. 文章表現力を高めるためのコンピュータ利用 ○ ○ ○

18. 情報を適切に集めて処理・分析して発信する能力の育成 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○

19. インターネットの計測制御への応用 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○

20. 4ビットDRAMを作って情報伝達をしてみよう ○ ○ ○ ○

21. BASIC言語を用いてコンピュータの機能を調べよう ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○

22. コンピュータを知ろう ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○

23. 計算のシュミレーションをやってみよう ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○

24. 文字や図形をデジタルであらわそう ○ ○ ○ ○ ○

25. バリヤフリーを考えよう ○ ○ ○ ○ ○

26. 生物の季節現象と環境要因１ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○

27. 生物の季節現象と環境要因２ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○

28. インスリンからみた動物の進化 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○

29. ヘモクロビンとDNAの遺伝情報 ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○

30.情報化による社会教育施設の活性化を目指して ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○

31.地域素材総合情報システム ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○
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