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eq \o(\s\up 17(ちゅうきゅう),中級)９　キューブプロジェクターでスライドをeq \o(\s\up 17(み),見)よう
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	eq \o(\s\up 11(げつ),月)　　eq \o(\s\up 11(にち),日)　　 eq \o(\s\up 11(ようび),曜日)
	eq \o(\s\up 11(ねん),年)　　eq \o(\s\up 11(くみ),組)　　　eq \o(\s\up 11(ばん),番)
	 eq \o(\s\up 11(なまえ),名前)
	


１ eq \o\ad(\s\up 11(じぶん),自分)でeq \o(\s\up 11(つく),作)ったスライドのアイコンを

[image: image3.jpg]


[image: image4.jpg]


　 ダブルクリックしよう
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２ マウスをeq \o(\s\up 11(ひだり),左)クリックして，eq \o\ad(\s\up 11(がめん),画面)をeq \o(\s\up 11(き),切)りかえよう




チャレンジ・コーナー！

　ごくふつうにプロジェクターをeq \o(\s\up 9(うご),動)かすと，スライドのeq \o(\s\up 9(え),絵)は，コンピュータのeq \o\ad(\s\up 9(がめん),画面)よりもeq \o(\s\up 9(ちい),小)さくうつっています。これを，コンピュータのeq \o\ad(\s\up 9(がめん),画面)いっぱいにうつるようにしてみましょう。







◆キューブプロジェクターで，eq \o(\s\up 9(え),絵)をeq \o(\s\up 9(おお),大)きくうつす

　ようにeq \o(\s\up 9(き),決)める。

1 キューブプロジェクターをeq \o(\s\up 9(うご),動)かして，eq \o(\s\up 9(おお),大)きくう

つしたいスライドをeq \o(\s\up 9(よ),読)みeq \o(\s\up 9(こ),込)みます。


②「ストーリーeq \o\ad(\s\up 9(がめん),画面)のeq \o(\s\up 9(おお),大)きさ（eq \o\ad(\s\up 9(さいだい),最大)）」をeq \o(\s\up 9(えら),選)びま

　す。






③eq \o\ad(\s\up 9(ほぞん),保存)して，キューブプロジェクターをeq \o(\s\up 9(お),終)わりま

　す。

�eq \o\ad(\s\up 8(じ　ぶん),自　分)�





�eq \o(\s\up 8(とも),友)�だち





できたかな？





デスクトップのマイコンピュータにある，3.5インチ�eq \o(\s\up 8(エフディー),FD)�をダブルクリックして，フロッピーの�eq \o(\s\up 8(なか),中)�を�eq \o(\s\up 8(み),見)�てね。





この�eq \o(\s\up 9(かたち),形)�のアイコンを


ダブルクリックしよう。


すぐに，スライドが�eq \o(\s\up 9(はじ),始)�まるよ。





プロジェクターが�eq \o(\s\up 9(うご),動)�き�eq \o(\s\up 9(はじ),始)�めると，


１まい�eq \o(\s\up 9(め),目)�の�eq \o(\s\up 9(え),絵)�が，�eq \o\ad(\s\up 9(がめん),画面)�に�eq \o(\s\up 9(で),出)�てきます。





�eq \o\ad(\s\up 9(がめん),画面)�にはマウスの�eq \o(\s\up 9(え),絵)�が�eq \o(\s\up 9(で),出)�てきます。


�eq \o(\s\up 9(ひだり),左)�クリックすると，�eq \o(\s\up 9(つぎ),次)�の�eq \o(\s\up 9(え),絵)�に�eq \o(\s\up 9(か),変)�わります。





できたかな？





�eq \o(\s\up 8(とも),友)�だち





�eq \o\ad(\s\up 8(じ　ぶん),自　分)�





�eq \o\ad(\s\up 9(じっこうせんよう),実行専用)�ツールで，�eq \o(\s\up 9(え),絵)�を�eq \o(\s\up 9(おお),大)�きくうつすように�eq \o(\s\up 9(き),決)�める。





�eq \o\ad(\s\up 9(じっこうせんよう),実行専用)�ツールを�eq \o(\s\up 9(うご),動)�かして，�eq \o(\s\up 9(おお),大)�きくうつしたいスライドを�eq \o(\s\up 9(えら),選)�びます。




















②「�eq \o\ad(\s\up 9(がめん),画面)�」を�eq \o(\s\up 9(ひだり),左)�クリックして，�eq \o\ad(\s\up 9(ばいりつ),倍率)�を�eq \o(\s\up 9(き),決)�めます。


























③「�eq \o(\s\up 9(オーケー),ＯＫ)�」を�eq \o(\s\up 9(ひだり),左)�クリックします。








�eq \o\ad(\s\up 10(ほうほう),方法)�２





�eq \o\ad(\s\up 10(ほうほう),方法)�１





コンピュータの�eq \o\ad(\s\up 11(がめん),画面)�いっぱいに，スライドの�eq \o(\s\up 11(え),絵)�をうつしてみよう。








�eq \o(\s\up 9(じるし),印)�の�eq \o\ad(\s\up 9(ぶぶん),部分)�を�eq \o(\s\up 9(ひだり),左)�クリックしてから，


ストーリー�eq \o\ad(\s\up 9(がめん),画面)�の�eq \o(\s\up 9(おお),大)�きさを�eq \o(\s\up 9(き),決)�めます。





�eq \o\ad(\s\up 8(じっこうせんよう),実行専用)�
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