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eq \o(\s\up 17(ちゅうきゅう),中級)７　キューブプロジェクターでスライドをeq \o(\s\up 17(つく),作)ろう
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	eq \o(\s\up 11(がつ),月)　　eq \o(\s\up 11(にち),日)　　 eq \o(\s\up 11(ようび),曜日)
	eq \o(\s\up 11(ねん),年)　　eq \o(\s\up 11(くみ),組)　　　eq \o(\s\up 11(ばん),番)
	 eq \o(\s\up 11(なまえ),名前)
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１ キューブプロジェクターをeq \o(\s\up 11(うご),動)かそう
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をeq \o(\s\up 9(がめん),画面)からさがして，ダブルクリックします。
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２ ストーリーをeq \o(\s\up 11(つく),作)るeq \o(\s\up 11(がめん),画面)をeq \o(\s\up 11(ひら),開)こう
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３ フレームにeq \o(\s\up 11(え),絵)をはりつけよう

［プロジェクターのeq \o(\s\up 9(がめん),画面)］





















４ eq \o(\s\up 11(みだ),見出)しをeq \o(\s\up 11(つ),付)けてほぞんしよう


�eq \o(\s\up 8(じ),自)�　�eq \o(\s\up 8(ぶん),分)�





�eq \o(\s\up 8(とも),友)�だち





できたかな？





�eq \o(\s\up 7(ひだり),左)�クリック





「ファイル」から「�eq \o(\s\up 8(あたら),新)�しいストーリーを�eq \o(\s\up 8(つく),作)�る」を�eq \o(\s\up 8(ひだり),左)�クリック。





ストーリーを�eq \o(\s\up 8(つく),作)�る�eq \o(\s\up 8(がめん),画面)�





できたかな？





�eq \o(\s\up 8(とも),友)�だち





�eq \o(\s\up 8(じ),自)�　�eq \o(\s\up 8(ぶん),分)�





フレーム





スライドを�eq \o(\s\up 9(さいせい),再生)�するボタン





�eq \o(\s\up 9(おと),音)�を�eq \o(\s\up 9(き),決)�める


ところ





�eq \o(\s\up 9(がめん),画面)�の�eq \o(\s\up 9(か),変)�わり�eq \o(\s\up 9(かた),方)�を


�eq \o(\s\up 9(き),決)�めるところ





�eq \o(\s\up 9(え),絵)�をならべる


ところ





できたかな？





�eq \o(\s\up 8(とも),友)�だち





�eq \o(\s\up 8(じ),自)�　�eq \o(\s\up 8(ぶん),分)�





「�eq \o(\s\up 9(え),絵)�」を�eq \o(\s\up 9(ひだり),左)�クリックして，


「�eq \o(\s\up 9(オーケー),ＯＫ)�」を�eq \o(\s\up 9(ひだり),左)�クリック





ここをダブルクリック！





�eq \o(\s\up 9(い),入)�れたい�eq \o(\s\up 9(え),絵)�を�eq \o(\s\up 9(えら),選)�んで�eq \o(\s\up 9(ひだり),左)�クリック。その�eq \o(\s\up 9(あと),後)�，「�eq \o(\s\up 9(オーケー),ＯＫ)�」を�eq \o(\s\up 9(ひだり),左)�クリック。





�eq \o(\s\up 9(えら),選)�んだ�eq \o(\s\up 9(え),絵)�が�eq \o(\s\up 9(ただ),正)�しかったら「�eq \o(\s\up 9(オーケー),ＯＫ)�」を�eq \o(\s\up 9(ひだり),左)�クリック





これをくり�eq \o(\s\up 9(かえ),返)�して，�eq \o(\s\up 9(じゅんばん),順番)�にフレームに�eq \o(\s\up 9(え),絵)�を�eq \o(\s\up 9(い),入)�れてみましょう。





できたかな？





�eq \o(\s\up 8(とも),友)�だち





�eq \o(\s\up 8(じ),自)�　�eq \o(\s\up 8(ぶん),分)�





「ファイル」から，


「ストーリーをほぞんする」を�eq \o(\s\up 9(えら),選)�ぶ。





「�eq \o(\s\up 9(みだ),見出)�し」にストーリーの�eq \o(\s\up 9(なまえ),名前)�を�eq \o(\s\up 9(い),入)�れて，「�eq \o(\s\up 9(オーケー),ＯＫ)�」を�eq \o(\s\up 9(ひだり),左)�クリックします。
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